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Kedves Kollégak!

A BGSZC Pestszentl6rinci Technikum a digitalis témahét programjainak
keretében

LEGO SUMO robot versenyt hirdet.

A verseny két forduldbdl all. Az els6 forduldban minden iskola megrendezheti a sajat iskolai
versenyét,ahonnan a ddntébe a helyi forduldba legjobban teljesit6 csapat juthatbe. Nevezni
annak az iskolanak kell, aki szeretne csapatot kiildeni a dont6be. Ennek ismeretére az
el6késziiletek miatt van sziikség.

Nevezési hataridd: 2026. februar 25. 16:00

Nevezést a versenyre elektronikusan a dobrocsi.csilla@hengersor.hu cimre kérjik kiildeni.

DOnt6: 2026. marcius 25.

A dont6t 8:00 és 16:00 kozott rendezziik meg, a verseny hossza a jelentkezd csapatok
szamanak fliggvényében valtozhat.

A verseny menetrendjét a beérkezett nevezések alapjan készitjlik el.

Donté menetrendjérdl a kiértesités kikiildése: 2026. marcius 18.

A verseny részleteit a kovetkezd oldalon olvashatjak. Amennyiben tovabbi kérdések meriilnek
fel, juttassak el azokat a kovetkez6 e-mail cimre: dobrocsi.csilla@hengersor.hu

Iskola telefonszdma: +36 1 295 1941

Budapest, 2026. januar 12.

Egyuttm(ikodésiket el6reis kdszonjuk!

Udvozlettel:

Képes Jozsefné Dobrocsi Rébertné

igazgato digitalis munkakozosség-vezetd
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LEGO Szumo verseny 2026.

Kedves Palyazok!

LEGO SUMO verseny szabalyai

KlUzd&tér — ezekkel a paraméterekkel kell tervezni a felkészllés soran, a felkésziléshez

nem kell rendelkeznivele,a dontében iskoldnkbana

A SUMO kiizd6tér egy olyan 6sszesen 122 cm atméréjl, feketére festett korong, amelyet 2,54 cm
széles sarga gy(ir( hatarol a szélén. A klizd6tér felszine sima és par centiméterrel a talaj folott all, hogy
a birdknak konnyebb legyen elddnteni, hogy melyik robot hagyta el els6ként a kizd&teret. A robot

akkor tekinthetd a kiizd6térrdl kiesettnek, ha valamely része megérinti a talajt.
ElGkészuletek

A verseny elkezdése utan 30 perc all rendelkezésre a SUMO robot konstrukcié ellenérzésére és a
programozasara - kalibralasara a helyi fényviszonyokhoz. A verseny alatt csak a feltoltott programok
kozott lehet valtani, Uj feltoltésre nincs lehet6ség. Az épitéshez barmély LEGO robot készletek

alkatrészei hasznalhatdak, és azok keverhet6ek. Csak LEGO elemek hasznalhatdk az épitéshez.

Az interneten fellelhet6 robotok lemasoldsa tilos, a szabalyszegés a versenyb6l ald kizarast

eredményezi.
Az érzékel6k és a motorok szama maximalizalt egy SUMO Robothoz:

& max. 4 db érzékel6

& max. 3 db motor haszndlhatd.
Jaték menete

A SUMO robotok inditdskor a SUMO A kiizd6téren egymastél 30 cm-re helyezkednek el, egyenlé
tavolsagra a kuzd6tér kozpontjatdl (kb. 15-15 cm-re a kozépponttdl). A robotok egymassal hattal
allnak, tehat egymastdl tavolodva fognak indulni. Egy futamban harom menet van, egy menetben
maximum 3 perces a jatékidé. Ha egy roham alatt a robotok 6sszeakadnak, azaz patthelyzetbe
keriilnek, a jatékosok donthetnek egyontetli jelzéssel az UjrakezdésrGl, amennyiben ez belefér az

idSlimitbe.




Minden menetet pontozasrakerdil:

a nyertes 2 pontot kap
a vesztes 2 pontot veszit.

ha dontetlen, akkor mindegyik robot 1-1 pontot kap.

A menetek koreografiaja

Egy roham kezdetén a jatékosok meghajolnak egymas el6tt. Majd a jaték vezetd, visszaszamol

L))

L))

L)

L)

A jatékosok aktivaljak a robotjukat, és elhagyjdk a kiizdSteret, helyet foglalnak a kijelolt széken.
A robotoknak aktivalas utan 3 masodpercet varniuk kell, miel6tt elmozdulnak.
A varakozas utani els6é elmozdulasnak a kizddétér kozéppontjatdl tavoloddnak kell lennie, sugar
irdnyban kifelé.
A robotnak mindaddig kell el6re, a kozépponttdl sugdr iranyban tavolodva mozognia, amig el
nem hagyja teljes terjedelmében a kezdGteriiletet (15 cm), amit a robot szamdara nem
érzékelhetGen, de a birok szamara jol lathatdan jeldlnek a palyan. Ezutdan barmilyen mozgast
szabadon végezhet.
Az els6 tdmadast a robotnak az elejével kell kezdeményeznie.
Ha nem egyértelmi a robot eliilsé része, akkor az elsé mozgds irdnya fogja meghatarozni a
robot ellilsG részét a tovabbiakban.
A szabadlyos indulds kotelezé.
A robotnak egy roham kezdését kdvetd tiz masodpercen beliil el kell kezdeni az el6re mozgast.
A robotok kiizdelme, azaz egy roham hossza:
» amig az egyik robot mozgdasképtelen nem lesz (nem mozog 10 mdsodpercig),
feltéve, hogy a masik kbzben mozog a palyan,
ha barmely része megérinti a padlot,
ha a gazdaja hozzaér a kiizdStéren belil
Ha egy robot teste lebeg a kiizd6tér élén, és nem érinti meg a talajt, akkor 10
masodperc utan lesz csak vesztes, ha addig a mdsik robot nem hagyja el a
kGizdGteret, ha a masik ezalatt talajt fog, akkor ez elsg, fennakadt robot nyer.
Az arobot gy6z, amelyik kiloki a kiizd6térrSl az ellenfelet vagy megbénitja( a masik robot képes
tovabb mozogni), ha egy robot dngyilkos lesz (lemegy a palyardl), akkor a masik robot gy6z.

GyGztes/Vesztes megallapitasaban a birdk itélete a donté.



& Minden roham utdn a versenyzének 1 perc all rendelkezésére az esetleges robot sérilések
javitasara a kuzd6tér mellett (itt csak a elmozdult leesett alkatrészeket lehet visszaépiteni, Uj
alkatrészt mar nem lehet felszerelni).

& A szabalyszeg6 automatikusan vesztes lesz.

& Ha arobotok 1 percig nem tdmadjak, illetve tdmadassal 3 percig nem gy&zik le egymast, akkor
dontetlen az eredmény.

& Az asztalrél lecsuszott robot vesztett. Ha mindkét robot lement, akkor az elsGként lekerilt a

vesztes.
A SUMO robotok épitése

Ugy kell megépiteni, hogy 100 szazalékban szétbonthatd legyen, és eredeti LEGO alkatrészekbdl alljon.
Ez alél kivétel az utangyartott kdbelek hasznalata barmely tipushoz. Ragasztast, szétvagast, olvasztast
vagy barmilyen mas moddositast a szabdlyok nem engednek meg. Ez a szabaly az érzékelSkre és
motorokra is vonatkozik. A robotnak el kell férnie egy 30 cmx30 cm négyzetben, barhogy is all benne.
Magassag hatar nincs. A robot sulya nem lehet tobb 1 kg-nal. A robotnak elegendd energiaforrassal
kell rendelkeznie ahhoz, hogy 12-36 percet versenyezzen Ujra toltés nélkil. A robot tolthet6 a karantén
id6 alatt. A dont6 elott lehet el6szor megvaltoztatni a robot szerkezetét vagy a programozasat. A
robotnak teljesen autondmnak kell lennie, de a kordbban betdpldlt programok kézo6tt lehet valtani a

menet el6tt, de kor kdzben mar nem.
LEBONYOLITASROL

A versenyre nevezettnek a verseny elején regisztralni kell a helyszinen. A 30 perces felkészilés utdn a
zs(ri minden robot méretét és sulyat és a feltdltott programok nevét ellendrzi, hogy a versenykiirdsnak
megfel-e. Ezutdn a robotok sorszam szerint karantén asztalra keriilnek, ahonnan csak a kiizdelem
idejére veheti el a versenyz8. A verseny a nevezett csapatok szamatoél fliggGen tébb csoportos és tobb
fordulds is lehet. Egy csoportban egyszerre négy csapat versenyez, kormérkGzést jatszva egymassal. A
dontSbe a csoport gydztesei jutnak be, kevés induld esetén a csoport masodikok, ha ezekkel tullépjiik
a 4 csapatot, akkor a masodik helyezetteket megversenyeztetjik a dontébejutdsért. A pontozast a zs(ri
vezeti és nyilvdnosan kezeli. A dont6 menet elStt a versenyz6knek 15 perc all rendelkezésiikre a robot
sériléseinek korrigaldsara és az esetleges akkumulator cserére. A verseny végén torténik az

eredményhirdetés az elért pontszamok alapjan.
Sikeres felkésziilést kivanunk mindenkinek!

BGSZC Pestszentl6rinci Technikum

digitalis mk.



